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INFORMACAO - PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA

Disciplina: MODELACAO E ANIMACAO 3D
Prova/Codigo: 960

Ano(s) de Escolaridade: 12° ano (AEDC)

1. Introducao

O presente documento visa divulgar as caracteristicas da prova de equivaléncia a frequéncia do ensino
secundario da disciplina de MODELAGAO E ANIMAGAO 3D, a realizar em 2024 pelos alunos que se

encontram abrangidos pelos planos de estudo em vigor.

O presente documento da a conhecer os seguintes aspetos relativos a prova:
e Objeto de avaliagao;
e Caracteristicas e estrutura;
e Critérios de classificagao;
e Material;

e Duracgdo.

2. Objeto de avaliagao

A prova a que esta informacéo se refere incide nos conhecimentos e nas competéncias enunciados no

Programa de Modelagéo e Animagéo 3D (homologado em 2007).

Competéncias
e Conhecer a tecnologia que serve de base a manipulagdo digital 3D;

e Desenvolver a criatividade e a comunicagdo no contexto dos trabalhos digitais propostos,

adaptando a novas situagdes e contextos.
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e Criar e modelar objetos, personagens e personagens utilizando as diferentes ferramentas e

técnicas de modelagao 3D.
e Manipular os diferentes enquadramentos e aspetos de composicao;

e Utilizar as capacidades de iluminagcdo de objetos e ambientes, reconhecendo os diferentes

tipos de iluminagéo, sua aplicagéo e funcdo de hierarquizagao.
® Aplicar técnicas de animacgao;
e Utilizar os procedimentos adequados ao output final.
e Comunicar de modo adequado e claro;
e Utilizar a metodologia de projeto necessaria a produgéo de contetdos digitais;

e Revelar capacidade de reflexao critica inerente aos processos de trabalho.

Contetudos

e Conceitos basicos e avancados de modelagao
e Materiais, texturas e iluminagao
e Conceitos basicos e avancados de animagao

e Finalizagao e renderizagao

3. Caracteristicas e estrutura

A prova de Modelagao e Animacgao 3D é de natureza pratica e sera constituida por duas partes:

Parte 1. Planificar um pequeno projeto de modelacéao e a sua apresentagcédo animada.

Parte 2. Concretizar projeto de modelagéo /Apresentacéao digital do projeto final.

A estrutura da prova sintetiza-se no Quadro 1.

Quadro 1 — Valorizacao dos conteudos da prova.

Fases de resolugao do problema / conteudos Cotacao
(em pontos)
Planificar um pequeno projeto de modelagdo e a sua apresentagao 40
animada.
Concretizar projeto de modelagéo /Apresentacéo digital do projeto final. 160
Total 200
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4. Critérios de classificagao

A classificagdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicagdo dos critérios gerais e dos critérios
especificos de classificagdo apresentados para cada fase de resolugao do problema e é expressa por

um numero inteiro.

As respostas que ndo possam ser claramente identificadas sao classificadas com zero pontos.
A cotacao, de cada fase de resolugdo do problema, é distribuida de acordo com os descritores do
Quadro 2.

Quadro 2 — Valorizacéo dos descritores em cada fase de resolu¢cado do problema.

Fases de resolugao Descritores Cotacao
do (em pontos)
problema/
conteudos
Planificar um Capacidade de planificagao e desenvolvimento de projetos de pequena 10
_ di =
pequeno projeto de | @M%
. Dominio dos conceitos técnicos de base 10
modelagao e a sua
apresentacao Coeréncia formal e conceptual 10
animada. Capacidade de anélise e representagéo 10
Concretizar projeto de | Dominio dos procedimentos técnicos de base e da utilizagdo das 30
modelag&o ferramentas de tratamento e geragdo de material digital
. o Capacidade de interligagdo de meios diferenciados num todo com 35
/Apresentagao digital o . s
significagdo e narrativa multimédia
do projeto final. Autonomia de conhecimento, independente de aplicagdes especificas e 30

particulares, e consequente capacidade de adaptagao a diferentes

ambientes e processos de trabalho

Integracao de conhecimentos de areas diversas, numa perspectiva e 30

abordagem multidisciplinar

Capacidade de comunicagao audio-scripto-visual das ideias 35

Total | 200

5. Material

No preenchimento do cabecalho, o examinando apenas pode usar, como material de escrita, caneta ou

esferografica de tinta indelével, azul ou preta.

A prova é realizada em folhas de papel formato A3 + (48 cm X 32 cm), e em folhas de papel pautado,

fornecidas pelo estabelecimento de ensino (modelos oficiais).

No cabecalho das folhas de resposta esta identificada a disciplina — Modelagdo € Animagéao 3D — e o

respetivo cédigo — 960 —, ndo sendo permitida a realizagdo desta prova noutro tipo de papel.
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O examinando deve utilizar duas folhas de resposta e resolver uma parte por folha, na face que

apresenta o cabecalho impresso.

O examinando deve ser portador do seguinte material:

— esferografica azul ou preta;

— grafites de diferentes graus de dureza, e outros riscadores;

— borracha, apara-lapis;

— lapis de cor e/ou marcadores;

—régua e esquadros;

— outro material equivalente ao acima referido, habitualmente utilizado;
— material fornecido em formato digital.

Nao é permitido o uso de corretor nem de cola.
6. Duragao

A prova tem a duragao de 120 minutos.
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