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INFORMACAO-PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA

Disciplina: Oficina de Design

Prova/Codigo: 346

1. Introducao

A prova tem por referéncia os documentos curriculares em vigor para a disciplina de
OFICINA DE DESIGN do ensino secundario — 12° ano em vigor.

A prova desta disciplina permite avaliar a aprendizagem e os contetidos, enquadrados
nos dominios da disciplina, passiveis de avaliagdo com tipologia escrita, de duracio
limitada.

Oficina de Design integra o plano de estudo do Curso Cientifico-Humanistico de Artes
Visuais — componente de formacao especifica — e constitui-se como disciplina de opg¢ado do
12° ano.

A prova tem por referéncia o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria e as
Aprendizagens Essenciais previstas e permite avaliar a aprendizagem passivel de
avaliacdo numa prova escrita com carater pratico de duragdo limitada, incidindo sobre o
dominio da terminologia especifica da area do Design, sobre os conhecimentos e
capacidades que constam nas Aprendizagens Essenciais, com especial incidéncia na

comunicacao eficiente através dos meios expressivos do desenho.

2. Objeto de Avaliaciao

O quadro 1, sintetiza o objeto de avaliacdo desta prova por temas, dominios, conteidos

e temas especificos.
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QUADRO 1

Temas/Conteudos O aluno deve saber :
-Dominar as diferentes fases metodologicas
de desenvolvimento de um projeto de Design;

e Apropriacio e reflexdo
- Analisar um objeto com intencionalidade critica,

e Experimentagdo e criacdo relativamente 4 sua Forma/ Fung@o.

- Analisar de forma concreta e critica a relagao objeto/
e Interpretagdo e comunica¢do | homeny/ utilizador/ relagdo de interface.

-Representar bi e tridimensionalmente através de

Linguagem Plastica Teoria do meios riscadores;

Design Metodologia de Projeto -Manipular, com intencionalidade, os diferentes

Materiais, suportes e instrumentos | processos técnicos de representacdo e expressao

Técnicas de expressao e visual;

representacao -Dominar os meios atuantes — Materiais e

instrumentos;

Desenvolvimento e concretizagao - Utilizar adequadamente os materiais, os suportes € 0s

de metodologia de projeto: instrumentos necessarios a constru¢do de uma

Representagdo expressiva e mensagem visual;

representagéo rigorosa das formas | -Intervir criticamente, no &mbito da realizag¢do

e do espaco. plastica, num qualquer processo de redesign proposto.
3. Caracteristicas e Estrutura daProva

Trata-se de uma prova escrita, com carater pratico, que parte de um problema de Design (design
de produto/Industrial, design grafico, design de interiores, design de moda/ téxtil) e que terd
como objetivo a resolu¢do de um problema de ambito das areas do design. A prova apresenta
dois grupos. No primeiro grupo recorre-se a escrita, permitindo a analise e reflexdo
relativamente a um problema de design. No segundo grupo recorre-se ao desenho, focando

estudos e desenvolvimento de propostas de solucdo para um problema de design.

GRUPO I: Analise critica ¢ escrita;

GRUPO II: Desenvolvimento da metodologia de design — apresentacao de uma solugdo ao
problema proposto.

Nota: dependendo da area apresentada para exploragdo e tendo em conta os limites desta prova,
entende-se que a prova no seu global poderd ndo conter todas as fases metodologicas de um
projeto de design. Importa, no entanto, uma aproximacao a simulagdo da relacdo sequencial entre

conceito/objeto/projeto/produto final/justificacao
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4. Critérios gerais de classificacao

A prova de equivaléncia a frequéncia da disciplina de OFICINA DE DESIGN do ensino
secundario ¢ cotada de 0 a 200 pontos, sendo a classificagdo final expressa na escala de 0 a 20
valores;

A cotagdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicagao dos critérios gerais e dos critérios
especificos de classificacdo apresentados para cada item e € expressa por um nimero inteiro.

As respostas que ndo possam ser claramente identificadas sdo classificadas com zero pontos.

A prova ¢ cotada em pontos, num total de 200 pontos, distribuidos pelos dois grupos de trabalho
obrigatorios que se apresentam da seguinte forma:

GRUPO I: 80 PONTOS

GRUPO II: 120 PONTOS

De acordo com os dominios avalidveis neste tipo de prova, deverao ser considerados:

- Identificagdo e analise de necessidades, problemas, e dominios do design;

- Aplicagao de qualidades formais e expressivas;

- Adequagao da solugdo apresentada e cumprimento do método de resolug¢do de problemas;

- Dominio de técnicas e materiais;

- Reflexdo sobre a metodologia do Design;

- Capacidade de criacao e desenvolvimento de um qualquer conceito de Design e ou Redesign;

- Capacidade de relacionar os conhecimentos adquiridos e de os utilizar em novas situagdes.

5. Duracio da Prova

A prova tem a duracdo de 120 minutos.

6. Material autorizado

No preenchimento do cabegalho, o examinando apenas pode usar, como material de escrita,
caneta ou esferografica de tinta indelével, preta ou azul.

O examinando para dar as respostas no Grupo II, utilizara folhas de papel A3 formato
normalizado, fornecidas pelo estabelecimento de ensino.

O examinando para dar a resposta no Grupo I, utilizara folhas de resposta escrita, fornecidas pelo

estabelecimento de ensino.
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O examinando tera folhas de rascunho formato A4 fornecidas pelo estabelecimento
de ensino. (estas folhas sdo de registo e preparagdo pessoal, ndo sdo aceites nem entregues para

avaliacao).

O examinando deve ser portador do seguinte material:

- Caneta ou esferografica de tinta indelével preta;

- Canetas graficas pretas;

- Lapis de grafite de diferentes graus de durezas (H, HB, B);
- Lapis de cor (eventualmente aguarelaveis);

- Pastéis de 6leo;

- Marcadores de feltro de diversas espessuras e tipos de bico;
- Tinta-da-china, aparos;

- Guaches;

- Aguarelas;

- Pincéis, godés, e/ou paleta, recipiente de agua e pano;

- Geoesquadro / Aristo geométrico;

- Compasso;

- Borracha branca;

- Apara-lapis;

- Folha de papel vegetal A3.

Nao é permitido o uso de cola, tesoura, x-ato ou corretor.
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