Agrupamento de Facolas ';-3 REPUBLICA Ano Letivo 2018/2019
: - e EDUCACAD
Wp/»” “o@Tomas Cabreira ? PORTUGUESA |

INFORMACAO-PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA

Decreto-Lei n.° 139/2012, de 5 de julho

Disciplina: APLICACOES INFORMATICAS B — 12° ANO
Prova/Codigo: 303
Ano(s) de Escolaridade: 12° Ano

1. Introdugio

O presente documento divulga informacio relativa 2 prova de equivaléncia a frequéncia da disciplina
de Aplicagdes Informaticas B do 12° ano, a realizar em 2019, nomeadamente:

e Objeto de avaliagio;

e Caracteristicas ¢ estrutura da prova;
e Material;

e Duragio;

e Critérios gerais de classificagio

2. Objeto de Avaliacio

A prova tem por referéncia o Programa de Aplicacdes Informaticas B -12° ano em vigor (homologado
em julho de 2009) e valoriza as finalidades operacionais, referidas no programa, suscetiveis de serem
avaliadas numa prova escrita de duragdo limitada, nomeadamente:

Compreender os fundamentos da logica da programacao;

Identificar componentes estruturais da programagio;

Utilizar estruturas de programacéo em linguagem de pseudocodigo;

Utilizar uma linguagem de programagao orientada aos eventos (Visual Basic);
Compreender a importincia da interatividade;

Identificar os componentes, niveis e tipos da interatividade;

Distinguir diferentes situagdes de realidade virtual;

Caracterizar e distinguir conceitos de multimédia;

Reconhecer os diferentes modelos de cores usados em suportes impressos ¢ electrénicos.
Identificar funcionalidades e caracteristicas de equipamento e/ou componentes multimédia;
Utilizar software de edi¢do e composi¢io multimédia (GIMP e Movie Maker).
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3.

Caracteristicas e Estrutura da Prova

A prova ¢ escrita.

Todos os itens sdo de resposta obrigatéria.

A sequéncia dos itens pode ndo corresponder & sequéncia dos médulos do programa da disciplina.

A prova pode incluir itens de selecio (por exemplo, escolha multipla e associagdo/correspondéncia) e
itens de construcdo (por exemplo, resposta curta, resposta restrita e resposta extensa).

A prova ¢ cotada para 200 pontos e estd organizada por quatro grupos de itens.

A estrutura da prova sintetiza-se no Quadro 1.
Quadro 1: Distribuicdo da cotagdo

Conteudos/Temas Cotagéo (pontos)
Grupo | Introdugéo a programacio 80
Grupo II Introdugdo a teoria da interatividade 30
Grupo III | Conceitos basicos multimédia 30
Grupo IV | Utilizagdo dos sistemas multimédia 60
Total 200

Critérios Gerais de Classifica¢iio

A classificacdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicagdo dos critérios gerais e dos critérios
especificos de classificagdo apresentados e é expressa por um numero inteiro.

Nas questdes de escolha multipla apenas se considera como valida uma nica opg¢do. Caso o aluno
opte por mais que uma resposta, a cotagio dessa questdo sera considerada nula. Nos questdes de
associagdo/correspondéncia, a classificagio a atribuir tem em conta o nivel de desempenho revelado
na resposta. Nas questdes de resposta construida a avaliagdo tera em conta: a adequagio da resposta a
questao; a correqdo cientifica; a clareza da resposta; a estrutura da resposta.

As respostas ilegiveis ou que ndo possam ser claramente identificadas sio classificadas com zero
pontos.

Duracio da Prova

A prova tem a duragio de 90 minutos

Material que pode ser usado na prova

Como material de escrita, apenas pode ser usado caneta ou esferografica de tinta azul ou preta.

As respostas sdo registadas em folha propria, fornecida pelo estabelecimento de ensino (modelo
oficial).

Nio ¢ permitido o uso de corretor.

Aprovada em Conselho Pedagogico do Agr

amento de Escolas Tomas Cabreira, em B/ v /29
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